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	EYLÜL
	1
	BİLİŞİM TEKNOLOJİSİNİN TEMELLERİ


	ANAKARTLAR
	
	Statik (Durgun) Elektrik kavramlarını yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.
Anakartın kullanım amacı ve çeşitlerini yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.
Ortamı statik elektrikten arındırarak, anakartı kullanım kılavuzuna göre montaja hazır hale getirir.
	1. Statik (Durgun) Elektrik

a. Statik Elektrik ve Oluşumu

b. Statik Elektriğin Zararları

c. Statik Elektriğin Zarar Verebileceği Ortamlarda Alınacak Önlemler

2. Anakartlar

a. Anakartın yapısı ve çalışması

b. Anakartın bileşenleri

c. Anakart çeşitleri

d. Anakart kullanım kılavuzu

                          e. Anakart seçimi
	

	
	2
	
	İŞLEMCİLER
	
	İşlemcinin kullanım amacı ve çeşitlerini yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.

İş güvenliği tedbirlerini alarak, anakarta uygun işlemciyi hatasız olarak monte eder.

Soğutucuyu işlemci üzerine sağlam ve yeterli miktarda macun sürerek monte eder.
	3. İşlemci yapısı ve çalışması 

4. İşlemci çeşitleri

5. İşlemci seçimi 

6. İşlemci montajı 

7. İşlemci soğutması

                 8. Soğutucu ve fan montajı
	

	EKİM
	1
	
	BELLEK BİRİMLERİ
	
	Belleğin yapısı ve çeşitleri yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.

İş güvenliği tedbirlerini alarak, anakartın kullanım klavuzuna göre sistem gereksinimine uygun olan bellek birimini hatasız şekilde monte eder.
	8. Belleğin yapısı ve çalışması

9. RAM bellekler

10. ROM bellekler

11. Bellek seçimi 

12. Bellek montajı


	


	
	2
	
	KASALAR
	
	Sisteme uygun kasa ve güç kaynağı seçimini yapar. 
İş güvenliği tedbirlerini alarak, anakarta zarar vermeden kasaya sabitler.
İş güvenliği tedbirlerini alarak, anakart kullanım kılavuzuna göre kasa bağlantılarının ve güç bağlantılarını hatasız yapar.
	13. Bilgisayar kasaları

a. Kasa çeşitleri

b. Güç kaynakları

14. Kasaya Anakart montajı

15. Güç kablolarının montajı

a. Anakart beslemesi

b. Güç bağlantıları

16. Dahili kabloların bağlantısı

a. Ön panel kablolarının bağlantısı

b. Extra USB, firewire, ses bağlantıları
	

	
	3
	
	DİSK SÜRÜCÜLERİ
	
	Sisteme uygun disk sürücülerinin seçimini yapar. 
Disk sürücülerinin jumper ayarlarını hatasız olarak yapar.
	17. Sabit diskler

18. Optik disk sürücüleri

19. Kart okuyucular 
	

	
	4
	
	DONANIM KARTLARI
	
	Donanım kartlarının özelliklerini yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.
Sisteme uygun donanım kartlarının seçimini yapar. 
	20. Ekran kartı

21. Ses kartı

22. Ethernet Kartı

23. Diğer Donanım Kartları
	

	KASIM
	1
	
	GİRİŞ BİRİMLERİ
	
	Giriş birimlerini yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.

Giriş birimlerinin bağlantılarını pinlerine zarar vermeden doğru porta yapar.
	1. Klavye

2. Fare
	

	
	2
	
	GÖRÜNTÜLEME BİRİMLERİ
	
	Görüntüleme birimlerini yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.
Görüntüleme birimlerinin bağlantılarını, pinlerine zarar vermeden doğru porta yapar.
	3. Monitör

4. Projeksiyon Cihazı
	

	
	3
	
	YAZICILAR VE GÖRÜNTÜ İŞLEME CİHAZLARI
	
	Yazıcıların bağlantılarını doğru porta yaparak çalışır hale getirir.

Görüntü işleme cihazlarının bağlantılarını doğru portu kullanarak yapar.

Gereksinimlere göre görüntü işleme cihazlarının ayarlarını yapar.
	5. Yazıcıların yapısı ve çalışması

6. Yazıcı çeşitleri

7. Yazıcıların bağlantıları

8. Tarayıcı

9. Kamera
	

	
	4
	
	POST (İLK AÇILIŞ)
	
	İhtiyaca göre bios ayarlarını yapar.
Bilgisayarın çalışması sırasında oluşabilecek hata mesajlarının türünü göre ilgili düzenlemeleri yapar.
	1. Bios
2. Bios yapılandırması
3. Diğer Bios seçenekleri 
4. İşletim sisteminin temelleri
	

	
	5
	
	İŞLETİM SİSTEMLERİ KURULUMU VE DONANIM BİRİMLERİNİN KURULUMU
	
	İhtiyaca uygun işletim sistemi türünü ve sürümünü seçer.
İhtiyaca göre işletim sisteminin ilgili güncellemelerini yapar.
Donanım birimlerinin işletim sistemine uygun sürücülerinin kurulumunu yapar.
	1. İşletim sistemi sürümleri 

2. İşletim sistemleri kurulum

3. İlk kurulum

4. Güncelleme işlemleri

5. Donanım birimlerinin kurulumu

6. Yardımcı yazılımların kurulumu
	

	ARALIK
	1
	
	SİSTEM VE BAKIM,
SİSTEM GÜVENLİĞİ
	
	Sistem araçlarını kullanarak disk bakım onarım işlerini yapar.
İşletim sistemine uygun güvenlik yazılımının kurulumunu yapar.
İşletim sisteminde maksimum güvenliği sağlamak için gerekli ayarları yapar.
Sorunsuz çalışan işletim sisteminin imaj işlemlerini yapar.
	1. Sistem ve Bakım

2. Kullanıcı Hesapları ve Aile Güvenliği

3. Güvenlik

4. Görünüm ve Kişiselleştirme

5. Ağ ve İnternet

6. Saat, Dil ve Bölge

7. Donanım ve Ses

8. Erişim Kolaylığı

9. Programlar

10. Taşınabilir Bilgisayar

11. Ek Seçenekler

12. Güvenlik yazılımları

13. Sistem İmajı
	

	
	2
	
	AĞ TASARIMI,
KABLOLAMA,
TCP/IP
	
	Ağ kurulacak ortama uygun ağ tasarımını yapar.
Kablolama kavramlarını sözlü/yazılı/görsel olarak açıklar.
Tasarlanan ağ için EIA/TIA bağlantı standartlarına uygun kablolama işlemlerini hatasız olarak yapar.
Adresleme standartlarına uygun TCP/IP ayarlarını yapar
	1. Ağ İletişimi

2. Ağ Topolojileri

3. Ağ Bağlantı Tipleri

4. Ağ Çeşitleri

5. Ağ cihazları

6. Intranet – Extranet

7. Ağ Oluşturma Modelleri

8. Kablo Özellikleri

9. Kablo Standartları

10. Çift Bükümlü Kablo

11. LAN Kurulumu
12. Internet Adresleri
	

	
	3
	PROGRAMLAMA TEMELLERİ


	PROGRAMLAMANIN YAPI TAŞLARI
	
	Bilgisayarın çalışma mantığını yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.
Yazılımda olması gereken temel özelliklere göre yazılım çeşitlerini yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.


	1. Bilgisayarın Çalışma Mantığı

a. Makine Dili

b. İkili Sayı Sistemi

c. Derleyici

2. Yazılım

3. Programlama Araçları

a. Programlama Dili

b. Programlama Dili Çeşitleri
	

	
	4
	
	ALGORİTMA VE AKIŞ DİYAGRAMI
	
	Bir problemin çözümünü algoritma kullanarak yapar.
Bir problemin çözümünü akış şemaları kullanarak yapar.
	4. Algoritma Yazım Aşamaları

5. Akış Diyagramı

a. Akış Diyagramı Şekilleri
	

	OCAK
	1
	
	DEĞİŞKENLER, SABİTLER VE OPERATÖRLER
	
	Değişkeni yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.

İsimlendirme kuralına uyarak ihtiyaca uygun değişkeni tanımlar.

Sabitleri yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.

Tanımlanan değişkene veri tipine uygun değeri atar.

Hata mesajları doğrultusunda gerekli düzenlemeleri yapar.

Operatörleri yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.

Yapılacak işleme uygun operatörü doğru yerde doğru şekilde kullanır
	1. Değişkenler 

2. Değişkenleri İsimlendirme Kuralları

3. Veri tipleri

4. Sabitler

5. Atama İşlemi

6. Çıkış İşlemleri

7. Giriş İşlemleri

8. Giriş-çıkış işlemleri hata mesajları

9. Açıklama Satırları

10. Aritmetiksel Operatörler

11. İlişkisel Operatörler 

12. Mantıksal Operatörler

13. İşlem Önceliği
	

	
	2
	
	KARAR KONTROL DEYİMLERİ,

DÖNGÜ DEYİMLERİ
	
	Karar kontrol deyimlerini yazılı /sözlü / görsel olarak açıklar.
İşleme uygun karar kontrol yapısını doğru bir şekilde kullanır.

İşleme uygun döngü yapısını doğru bir şekilde kullanır
	1. If İfadesi
2. İç-İçe If İfadesi

3. Switch-Case Deyimi

4. Döngü Çeşitleri

5. İç-İçe Döngüler
	

	
	3
	
	DİZİLER
	
	Biz dizi tanımlayarak doğru bir şekilde değer ataması yapar.

Diziye atanmış değerleri isteğe uygun bir şekilde ekrana yazdırır.

İstenilen ifadeyi dizi değerleri arasında arama işlemini gerçekleştirir.

Dizi değerlerini ihtiyaca uygun şekilde sıralamasını yapar
	6. Dizi Oluşturma

7. Diziye Değer Girme

8. Diziyi Yazdırma

9. Dizilerde Arama

10. Dizilerde Sıralama

11. Dinamik Diziler
	

	                 ŞUBAT
	1
	
	METOTLAR
	
	Tekrar eden işlemler için ihtiyaç duyulan metotları hazırlar.

İhtiyaç duyulan metodu program içerisinde uygun yerde çağırır.

Hata mesajlarına göre gerekli düzenlemeleri yapar.
	1. Metot Kavramı

2. Metot Tanımlama

3. Metotlarda Parametre Kullanımı

4. Metotlar İle İlgili Önemli Özellikler

5. Özyineli (Rekürsif) Metotlar

6. Main Metodu


	

	
	2
	
	HAZIR METOTLAR
	
	İşleme uygun hazır metodu seçer.

Program içinde hazır metotları parametrelerle birlikte kullanır.
	7. Metinsel (String) Fonksiyonlar

8. Matematiksel Fonksiyonlar

9. Tarih ve Zaman Fonksiyonları
	

	
	3
	AÇIK KAYNAK İŞLETİM SİSTEMİ

	AÇIK KAYNAK KODLU İŞLETİM SİSTEMİ YAPISI


	
	Açık kaynak kodlu yazılımlara ait kavramları yazılı / sözlü / görsel olarak açıklar.
İhtiyaca uygun açık kaynak kodlu işletim sistemi türünü ve sürümünü seçer.
İşletim sistemi kurulumunu, yönergelerine uygun olarak yapar.


	Temel Kavramlar

a. İşletim Sistemi

b. Açık Kaynak Kodlu Yazılım

c. GNU Genel Kamu Lisansı (GPL)

10. UNIX Tarihçesi ve Gelişimi

a. Unix’in Oluşumu

b. Linux’un Ortaya Çıkışı

11. Açık Kaynak Kodlu İşletim Sistemi Kurulumu
	

	
	4
	
	TEMEL MASAÜSTÜ KAVRAMLARI VE İŞLEMLERİ


	
	Açık kaynak işletim sistemi masaüstü ortamlarının özelliklerini yazılı / sözlü / görsel olarak açıklar.

İhtiyaca uygun masaüstü bileşenlerini hatasız olarak düzenler.

Açık kaynak kodlu işletim sistemlerine ait dosya ve dizin işlemlerini ihtiyaca uygun şekilde gerçekleştirir.
	12. X-Window

13. Sisteme Giriş

14. Temel Masaüstü Ayarları

15. Masaüstü Bileşenleri

16. Masaüstü Kısa yolları

17. Sistemden Çıkış
	

	MART
	1


	
	DOSYA SİSTEMİ ve ÇALIŞMA MANTIĞI


	
	Yazıcı tanıtımını hatasız olarak yapar
Açık kaynak kodlu işletim sistemini kullanarak temel arşivleme ve yedekleme işlemlerini yapar.
Kelime işlemci editörünü kullanarak belgeleri ihtiyaca uygun şekilde düzenler.
	18. Dosya Sistemi

19. Dizin Hiyerarşisi

20. Dosya ve Dizin İşlemleri

21. Temel Yazıcı İşlemleri

22. Temel Arşivleme ve Yedekleme Komutları
	

	
	2
	
	AÇIK KAYNAK İŞLETİM SİSTEMİ TEMEL ARAÇLARI VE UYGULAMALARI
	
	Hesap tablosu programını kullanarak tabloları ihtiyaca uygun şekilde düzenler.

Sunum programını kullanarak ihtiyaca uygun sunumlar hazırlar
	23. Hesap Makinesi

24. Ofis Uygulamaları: OpenOffice.org

25. OpenOffice.org Writer: Kelime İşlemci Editörü

26. OpenOffice.org Calc: Hesap Tablosu Programı

27. OpenOffice.org Impress: Sunum programı
	

	
	3
	
	TEMEL AĞ PROGRAMLARI VE AĞ AYARLARI,
İNTERNET BAĞLANTISI
	
	Temel e-posta işlemlerini gerçekleştirir.
Açık kaynak işletim sistemi içinde kablolu ve kablosuz ağ ayarlarını hatasız olarak yapar.

Açık kaynak işletim sistemi içinde modem ayarlarını ihtiyaca uygun şekilde düzenler.
	28. Ağ Konfigürasyon Dosyaları ve Scriptleri

29. Temel Ağ Komutları ve Programları

30. Temel E-posta ve Haber Grubu Araçları

31. Ağ Ayarları ve Ağ Programları
	

	
	4
	
	TEMEL KULLANICI VE GRUP İŞLEMLERİ 
	
	Açık kaynak işletim sistemi altında ihtiyaca uygun kullanıcı işlemlerini hatasız olarak gerçekleştirir.

Açık kaynak işletim sistemi altında ihtiyaca uygun grup işlemlerini hatasız olarak gerçekleştirir.
	1. Kullanıcı ve Grup Kavramları

2. Temel Kullanıcı ve Grup İşlemleri ( oluşturmak, silmek, değiştirmek) 

3. Kullanıcı ve Grup Hakları
	

	NİSAN
	1
	
	PROGRAM KURMA VE GÜNCELLEME
	
	Açık kaynak işletim sistemi içindeki editörleri ve özelliklerini yazılı/sözlü/görsel olarak açıklar.

Açık kaynak işletim sistemi içinde kullanılan programlar için kurulum, güncelleme ve kaldırma işlemlerini hatasız olarak yapar.
	4. Program Kurma

5. Program Kaldırma

6. Program Güncelleme
	

	
	2
	
	KABUK İŞLEMLERİ


	
	Açık kaynak işletim sistemi içinde kabuk işlemlerini ihtiyaca uygun şekilde hatasız olarak gerçekleştirir.

Açık kaynak işletim sistemi içinde dosya, dizin ve yazıcı paylaşımlarını ihtiyaca uygun şekilde hatasız olarak gerçekleştirir.

Açık kaynak işletim sistemi içindeki dosya paylaşım programlarını hatasız olarak kullanır.
	7. Kabuk

8. Komut Satırı ve Programlara Parametre Gönderme

9. Standart Giriş/Çıkış ve Yönlendirme

10. Temel Filtre Komutları

11. Dosyaların Taranması

12. Boru (Pipe) İşlemleri

13. Temel Kabuk Programlama
	

	
	3
	WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA
	HTML İLE BASİT WEB İŞLEMLERİ
	
	İnternetle ilgili temel araçları kullanabilecektir.

HTML dili temel etiketlerini kullanabilecektir.

HTML dili metin biçimlendirme etiketlerini kullanabilecektir.

HTML etiketleri ile bağlantılar oluşturabilecektir.

HTML etiketleri ile tablolar oluşturabilecektir
	1. İNTERNET ORTAMI VE WEB TASARIMI

2. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) TEMEL ETİKETLERİ

HTML KOMUT YAPISI METİN VE GÖRÜNÜM DÜZENLEME ETİKETLERİ BAĞLANTI (KÖPRÜ) OLUŞTURMA TABLOLAR
	

	
	4
	
	HTML İLE GELİŞMİŞ WEB İŞLEMLERİ
	
	Formlar oluşturabilecektir.

Çerçeveler oluşturabilecektir.

Stil şablonları oluşturabilecektir.

Web sayfaları için çoklu ortam araçları ekleyebilecektir
	1. FORMLAR                       2. ÇERÇEVELER

3. STİL ŞABLONLARI        4. ÇO KLU ORTAM ARAÇLARI
	

	MAYIS
	1
	
	WEB TASARIM EDİTÖRÜNE GİRİŞ
	
	Temel araçları kullanmak.

Metin işlemlerini yapmak.

Resim işlemlerini yapmak.

Bağlantılar oluşturmak.
	Başlangıç Sayfası. Yerel Site Tanımlama   . Yeni Bir Sayfa Oluşturma e Kaydetme    . Araçlar PanellerSayfaya Başlık Atma

RESİMLER    Sayfaya Resim Yerleştirme   KÖPRÜLER
	

	
	2


	
	WEB TASARIM EDİTÖRÜNDE İLERİ UYGULAMALAR
	
	Tablo işlemlerini yapmak.
	1. TABLOLARLA TASARIM

. Tablo Oluşturma   . Tablo Seçme   Tabloda Değişiklik Yapmak  . Tablonun Harici Programlar İçine Aktarımı

. Tablolarda Resim Kullanma    . Tabloları İçiçe Yerleştirme  . Bir Tabloya Dış Hat Ekleme

. Sayfa Düzenini Kontrol Etme    . Layout Görünümünde Tablo Oluşturma  

. Layout Görünümünde Hücrelerin Biçimlendirme Özellikleri
	

	
	3
	
	WEB TASARIM EDİTÖRÜ İLE VERİ  TABANI İŞLEMLERİ
	
	Stil sayfası oluşturmak

Kütüphane ögesi oluşturmak
	2. STİL SAYFALARI

3. KÜTÜPHANE ÖĞELERİ
	

	
	4
	İNTERNET PROGRAMCILIĞI
	İNTERNET PROGRAMCILIĞI 1
	
	Web programlamanın gerçekleştirilmesi için gerekli olan sunucu yazılımını ve

programlama dilini kurabilecektir.

Programlamada kullanılacak veri tabanı yazılımını kurabilecektir.
	1.1. Skript Dilinin Çalışması    1.2. Avantajları ve Dezavantajları

1.3. Web Sunucusunun Kurulumu  1.4. Skript Dilinin Kurulumu

2. VERİTABANINA GİRİŞ  2.1. Veri tabanı programının kurulumu
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	İNTERNET PROGRAMCILIĞI 2
	
	Programlama içinde değişken tanımlamaları yapabilecektir.

Denetim deyimlerini kullanabilecektir Programlama içinde fonksiyon işlemlerini yapabilecektir.

Dizi işlemlerini yapabilecektir
	1. DEĞİŞKENLER

1.1. Değişken Tipleri  1.2. Sabitler  1.3. Operatörler

2. PROGRAM DENETİMİ

FONKSİYONLAR

2. DİZİLER   2.1. Dizi Oluşturma  2.2. Dizi Düzenleme A. FORMLAR

1. GET  2. POST  3. Input Tipleri 4. İçerik Kontrolü   B. NESNELER

1. Nesne Oluştuma 2. Nesne Düzenleme1. VERİTABANI YÖNETİMİ

2. VERİTABANINA ERİŞMEK
	

	HAZİRAN
	1
	
	YIL SONU BECERİ SINAVI
	


Bu gelişim tablosu  MEGEP de (www.megep.gov.tr) .yayınlanan muhasebe finansman alanı çerçeve öğretim programı dikkate alınarak hazırlanmıştır. İşletmelerde beceri eğitimi maddesinde belirtilen hususlara dikkat edilmiştir. MEGEP de yayımlanan Muhasebe Finansman alanında okutulan modüller dikkate alınarak yıllık plan oluşturulmuştur. 
ÖĞRENCİNİN ADI VE SOYADI:…………………………………………………………………………………….SINIFI VE OKUL NO:………………

KOORDİNATÖR ÖĞRETMEN      BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ ALANI BÖL.ŞEFİ       EĞİTİM SORUMLUSU        KOORDİNATÖR MÜDÜR YRD.                        

………………………………….                             REYHAN ACAR                                     ……………………             YUSUF GÜRCAN HİÇDURMAZ                                                                                                                                                                                                                                  
           UYGUNDUR

  MUHAMMET KALKAN

        OKUL MÜDÜRÜ

